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CUPRINS

Saptimana 1 EVALUARE INITIALA

1. Denumirea obiectelor din imagini si alcatuirea de propozitii despre acestea

2. Formularea de enunturi din 3-4 cuvinte dupa imagini

3. Identificarea obiectelor a caror denumire incepe cu acelasi sunet

Saptdmana 2 BUN VENIT LA SCOALA!

1. Salutul

2. Prezentarea si solicitarea

3. ldentificarea mijloacelor de comunicare

4. Transmiterea unor informatji referitoare la sine si la universul apropiat, prin mesaje scurte
Saptimana 3 IN LUMEA ANIMALELOR

1. Ascultarea unei povesti. Numirea personajelor din poveste. Lecturd dupa benzi desenate
2. ,Citirea” dupa imagini. Povestirea

3.Formularea unei descrieri elementare a unui personaj ;

4 Repovestirea unui text, respectand succesiunea momentelor prezentate. Cuvinte cu sens
asemanator ....

Saptamana 4 IN LUMEA PLANTELOR

1. Convorbirea

2. Memorarea. Recitarea

3. Formularea intrebarilor si a raspunsurilor

4. Crearea unui orar pe un cod de culori sau simboluri

Séaptamana 5 MEDI DE VIATA

1. ,Citirea” simbolurilor pentru vreme si a calendarului naturii

2. Memorizare

3. Formularea/oferirea de replici afirmative/negative la enunturi scurte care vizeaza informatji din text
4. Recunoasterea unor enunfuri care nu se potrivesc ca sens cu un mesaj audiat anterior
Saptaméana 6 TOAMNA

1. Formularea unor propozitii dupa imagini

2. Formularea de propozitii (lecturd) dupa mai multe benzi desenate

3. Memorizare. Realizarea unui desen pentru a indica despre ce este vorba in mesaj

4. Completare de versuri/propozitii dupa imagini si rime

Saptamana 7 CORPUL MEU

1. Numararea (delimitarea) cuvintelor dintr-un enunt

2. Pozitia cuvintelor in enunturi

3. Punerea in corespondenta a imaginilor din aceeasi categorie si denumirea lor

4. Dramatizare. Povestirea unor experiente trecute sau prezente

Saptamana 8 ENERGIE §I MISCARE

1. Indicarea silabelor percepute dintr-un cuvant/rostirea unei silabe

2. Pozitia silabelor in cuvinte (initiala/finala)

3. Discriminarea sunetelor din natura si a sunetelor din cuvinte

4. Construirea de rime pornind de la cuvinte date

Saptimana 9 LUMEA CARTII

1. Confectionarea de mini-carticele

2. Pozitia sunetelor in cuvinte (initiald/finald)

3. Identificarea sensului unui cuvant prin schimbarea unui sunet/ unei silabe

4. Exprimarea raspunsului la anumite intrebari cu ajutorul desenului sau prin simboluri. .......................
Saptamana 10 ROMANIA, TARA MEA!

1. Indicarea de imagini reprezentand obiecte din mediul familiar, dupa diferite criterii (sunet initjal/final,
silaba)

2. Formularea de raspunsuri ce presupun alegere duala/ multipla




3. Recunoasterea unui obiect, prin formularea de intrebri despre caracteristicile acestuia

4. Exersarea musculaturii fine a mainii si a coordonrii migcarilor prin colorare, hasurare, trasare
peste linia punctata)

Saptamana 11 IARNA

1. Memorizare. Completare de ghicitori dupa desene

2. Dialoguri in diferite contexte

Utilizarea si interpretarea tonului folosit in vederea exprimarii unor emotji variate

Saptamana 12 TRADITI $1 OBICEIURI DE IARNA

1. Discriminarea textului de imagini sau de alte simboluri

2. Initierea si mentinerea unei discutii pe o tema de interes. Punerea in corespondenta a unor cuvinte
formate din 1-2 silabe cu imagini potrivite

1. Sunetul a. Literele a si A. Identificarea, dintr-un $ir, a cuvintelor care incep/se termind cu sunetul a
2. Sunetul a. Literele a si A. Selectarea unei imagini dintr-un set, pentru a reda continutul unui mesaj
3. Sunetul a. Literele a si A. Oferirea de rispunsuri scurte referitoare I fragmente din poveste

4. Sunetul a. Literele a si A. Aprecierea ca adevarate sau false a unor enunturi scurte care testeazi
intelegerea textului audiat

Saptdmana 14 CU CE CIRCULAM?

1. Sunetul m. Literele m si M. Identificarea, dintr-un $ir, a cuvintelor care incep/se termini cu sunetul
m

4. Sunetul i. Literele i si 1. Repovestirea unei secvente preferate dintr-un text audiat

Saptamana 15 MESERII

1. Sunetul r. Literele r si R. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul r....
2. Sunetul r. Literele r si R. Rostirea cuvintelor pe silabe, in jocuri, cantece sau numaratori ritmate;
céntece cu onomatopee

3. Sunetul r. Literele r si R. Numararea cuvintelor dintr-un enunt

4. Sunetul r. Literele r si R. Joc de rol: Ce vreau s devin?

Saptdméana 16 PE STRADA

1. Sunetul o. Literele o si O. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul o.
_ Propozitia enuntjativa

2. Sunetul o. Literele o si O. Sortarea imaginilor dupa anumite criterii (sunet initialffinal; numar de
silabe)

3. Sunetul s. Literele s si S. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul s.
Propozitia exclamativa

4. Sunetul s. Literele s i S. Desenarea unor obiecte/fiinte cu relevanta pentru copii a caror denumire
contine (in pozitie initiala/finala) sunetul specificat

Séaptamana 17 EVALUARE SUMATIVA

1. Formularea unor enunturi scurte. Sunetul, silaba, cuvantul

2. ldentificarea povestilor si personajelor. nvataturi

3. Litere si sunete

Saptamana 18 EVALUARE INITIALA
1. Pozitia sunetelor in cuvinte




4. Identificarea sunetelor si a literelor. Realizarea corespondentei

Saptdmana 19 ANOTIMPURI

1. Sunetul t. Literele t si T. Identificarea, dintr-un gir, a cuvintelor care incep/se termind cu sunetul t.
Audierea unei povesti

2. Sunetul t. Literele t si T. Propozitia interogativa. Formularea de raspunsuri la ghicitori

3. Sunetul n. Literele n si N. Lecturd dupa una sau mai multe ilustratji/benzi desenate

4. Sunetul n. Literele n si N. Formularea descrierii elementare a unor activitati

Saptamana 20 VESTITORII PRIMAVERII

1. Sunetul u.. Literele u si U. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termin cu sunetul u
2. Sunetul u .. Literele u si U. Audierea unei povesti

3. Sunetul c. Literele ¢ si C. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul ¢
4. Sunetul c. Literele ¢ si C. Lectura dupa una sau mai multe ilustratji

Saptimana 21 PRIMAVARA

1. Sunetul e. Literele e i E. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul e
Confectionarea unor felicitari cu litere de tipar decupate

2. Sunetul e. Literele e si E. Scrierea unor biletele cu mesaje diverse prin desene/ simboluri

3. Sunetul e . Literele e si E. Transcrierea prin fotografiere vizuald a unor cuvinte

4, Sunetul e . Literele e si E. Realizarea unui poster din desenelcuwnte/3|mbolur|

Saptamana 22 MEDII DE VIA]'A

1. Sunetul 4. Literele & si A. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termind cu sunetul &
2. Sunetul &. Literele & si A. Punerea in corespondent a cuvintelor din 1-2 silabe cu imagini

- 3. Sunetul . Literele | si L. Lecturd dupd imagini. ldentificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se
termina cu sunetul |

4. Sunetul |. Literele | si L. Colaj din desene/cuvinte/simboluri

Saptamana 23 JOCUL CU MASINUTE

1. Sunetul d. Literele d si D. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul d
2. Sunetul d. Literele d si D. Modificarea unei povesti audiate (modificarea succesiunii
evenimentelor)

3. Sunetul d. Literele d si D. Recunoasterea unui obiect, prin formularea de intrebari despre
caracteristicile acestuia

4. Sunetul d. Literele d si D. Punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 silabe cu
imagini potrivite

Saptamana 24 FANTEZIE SI CREATIE

1. Sunetul f. Literele f i F. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul f

2. Sunetul f. Literele f i F. Scrierea de biletele cu litere de tipar decupate

3. Sunetul f. Literele f i F. Crearea unei povesti cu titlu dat

4. Sunetul f. Literele f si F. Corespondenta cuvant-imagine

Séptdmana 25 SARBATOAREA PASTELUI

1. Sunetul b. Literele b si B. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termind cu sunetul b
2. Sunetul b. Literele b si B. Formule specifice pentru urare. Felicitarea

3. Sunetul & Literele & si A. Comportamentul personajelor. Evidentierea unor modele de
comportament. Folosirea unor cuvinte descriptive pentru a imbogéti o descriere

4. Sunetul &. Literele & gi A. Joc de rol: La biserica

Saptamana 26 SA OCROTIM NATURA!

1. Sunetul h. Literele h si H. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul h
2. Sunetul h. Literele h si H. Repovestirea unor fragmente din povesti audiate, cu reproducerea
intonatiei. Exprimarea ingrijorarii fa{a de evenimente, persoane, lucruri cunoscute

3. Sunetul p. Literele p si P. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul p
4. Sunetul p. Literele p i P. Modificarea unei povesti audiate (modificarea finalului)

Saptamana 27 UNIVERSUL

1. Sunetul g. Literele g si G. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul g
2. Sunetul g. Literele g si G. Audierea unei povesti




3. Sunetul {. Literele t si T. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care fncep/se termina cu sunetul t...

4. Sunetul t. Literele { si T. Repovestirea unui text audiat
& Sdptdmana 28 TIMPUL
&.T. Sunetul j. Literele j si J. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care fncep/se termina cu sunetul |

. Sunetul j. Literele j si J. Stirile zilei (intAmplari povestite de colegi/adulti)
3. Sunetul j. Literele j si J. Jurnalul clasei
4. Sunetul j. Literele j si J. Invitatie pentru ziua mea
Saptamana 29 TIMPUL LIBER
1. Sunetul z. Literele z i Z. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul z
2. Sunetul z. Literele z §i Z. Sortarea imaginilor dup diferite criterii
3. Sunetul v . Literele v si V. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul v
4. Sunetul v . Literele v si V. Reguli de comunicare eficients, civilizata. Joc de rol
Saptamana 30 CUM FOLOSESC APARATELE ELECTRICE?
1. Sunetul x. Literele x si X. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul x

. Sunetul x. Literele x si X. Joc de rol: La cumparaturi
3. Sunetul 1. Literele 7 si 1. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul |
4. Sunetul 1. Literele 7 si I. Etichetarea originala a unor obiecte personale
Séptamana 31 MUZICA $I NATURA
1. Sunetul s. Literele $ si $. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/ se termin cu sunetul s
2.Sunetul s. Literele s si S. Exercitii-joc de dictie, cantece, numaratori ritmate
3. Sunetul k. Literele k si K. Interpretarea unor cantece cu onomatopee
4. Sunetul k. Literele k si K. Transcrierea prin ,fotografiere vizuald” a unor cuvinte
Saptamana 32 VARA
1. Sunetul g. Literele q si Q. Confectionarea unui biletel cu litere de tipar
2. Sunetul w. Literele w $i W. Joc de rol: La cumpératuri

. Sunetul y. Literele y si Y. Construirea de rime pornind de la cuvinte date
—4. Corespondenta dintre imagini si cuvinte
Saptdmana 33 SUNT SCOLAR INVINGATOR!




Saptamana 1

EVALUARE INITIALA

1. Denumirea obiectelor din imagini si alctuirea de propozitii despre acestea
2. Formularea de enunturi din 3-4 cuvinte dupa imagini
3. ldentificarea obiectelor a caror denumire incepe cu acelasi sunet

1. Denumirea obiectelor din imagini si alcatuirea de propozitii despre acestea
1. Denumeste fiecare obiect si taie cu o linie ce nu se potriveste pe rand.
2. Formuleazé enunturi in care sa introduci cuvintele ce denumesc imaginile de pe fiecare rand.




Saptamana 1

EVALUARE INITIALA

2. Formularea de enunturi din 3-4 cuvinte dupa imagini
. Observd imaginile si descrie ce vezi in enunturi formulate din 3-4 cuvinte.

2. Numéra cuvintele din fiecare propozitie formulati si scrie tot atatea linii orizontale in casutele de mai
jos.

\\\://4 (’t |,/I':

Apreciaza in ce masurd ai realizat sarcinile din aceasti activitate. @ @@




Saptamana 1

EVALUARE INITIALA

3. Identificarea obiectelor a caror denumire incepe cu acelasi sunet

1. Scrie un X in casufa de langa obiectele a caror denumire incepe cu acelagi sunet si rosteste-.




Séptamana 2

BUN VENIT LA SCOALA!

" 1. Salutul
2. Prezentarea si solicitarea

3. Identificarea mijloacelor de comunicare
4. Transmiterea unor informatji referitoare la sine $i la universul apropiat, prin mesaje scurte

1. Salutul
spre scoald. Cand se intalnesc cu bunicul, ei saluta. Tu cum ji saluti

1. Observi cei doi copii care merg
pe colegi?

2. Ce spune doamna invatitoare cand intr3 in clasa? Ce raspundeti voi?

3. Priveste imaginea de mai jos i joaca pe rand rolul copilului si rolul parintilor. Cum trebuie s iti
salutati parintii si bunicii?

4. Scrie un X langa persoanele care trebuie s salute primele in situatia prezentati in imagine.




Saptamana 2

BUN VENIT LA SCOALA!

2. Prezentarea si solicitarea

1. Unul dintre copiii din prima imagine se prezinta. Tu cum te prezinti unei alte persoane?
2. Deseneaza flori langa cei doi copii.
3. Privegte a doua imagine, in care bdiatul doreste sd imprumute carti. Cum solicita el acest lucru?

Retine cuvintele potrivite pentru astfel de situatii: VA ROG, MULTUMESC!




Saptimaéna 2

BUN VENIT LA SCOALA!

3. Identificarea mijloacelor de comunicare

1. Denumeste obiectele din fiecare imagine
comunicam.

Scrie un X langa instrumentele care ne ajutd sa comunicam in scris.
Incercuieste obiectele pe care le folosesti la scoali.

si vei descoperi care sunt mijloacele cu ajutorul cirora

2. Deseneaza in chenar un mijloc de comunicare.

%




Saptamana 2

BUN VENIT LA SCOALA!

4. Transmiterea unor informatii referitoare la sine i la universul apropiat, prin mesaje scurte

1. Deseneaza in tablou chipul tau si descrie-te colegului de banca.

2. Scrie pe eticheta numele tdu si coloreaz-o in culoarea preferata.

3. Deseneaza in casufa de mai jos atatea buline cati ani aisi scrie cifra corespunzitoare alituri.
4. incercuieste animalul tiu preferat si descrie-l folosind cuvintele potrivite.
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Saptamana 3
IN LUMEA ANIMALELOR

1. Ascultarea unei povesti. Numirea personajelor din poveste. Lectura dupa benzi desenate
2. ,Citirea” dupa imagini. Povestirea
3. Formularea unei descrieri elementare a unui personaj
4. Repovestirea unui text. respectand succesiunea momentelor orezentate. Cuvinte cu sens asemanétor
1. Ascultarea unei povesti. Numirea personajelor din poveste
Lectura dupd benzi desenate
»Capra cu trei iezi” dupd lon Creanga din Ghidul cadrului didactic
1. Asculta povestea ,,Capra cu trei iezi” si identifica personajele ajutandu-te de imaginile de pe pagina
alaturata.
Ce le-a spus capra iezilor si ce au ficut acestia?
Ce a pétit iedul cel mare?
Cum I-a pedepsit capra pe lup?
Ce ai invatat din aceasta poveste?
2, Priveste imaginile si creeazi o poveste dupd acestea. Da-i un titlu potrivit.
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